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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado Krita para mejorar el pensamiento
creativo dentro del 8rea de EPT en | os
Institucion Educativa Emblematica Blas Valer2023, se ha desarrollado basado en
una problemat& observada en los estudiantes, donde se pudo notar la falta de
creatividad para la elaboracion de trabajos de las diferentes areas, en los que no
generan sus propias ideas o piensan como lo pueden hacer, sino que esperan que los
docentes les digan quesas hacer o simplemente imitan otros trabajos y disefios de
internet que otras personas han realizado, lo que juntamente con otros factores impiden
que el estudiante desarrolle su imaginacién y pensamiento, es por ello que en pleno
siglo XXI se opt6é por usaun recurso tecnoldgico para mejorar la creatividad en
nativos digitales. La investigacion se realizé con el objetivo de demostrar en qué
medida Krita influye en la mejora del pensamiento creativo dentro del &rea EPT en los
estudiantes del quinto grado del nivel secundario; empleando una investigacion
dentro del enfoque cuantitativa, con disefio pre experimental; teniendo como poblacion
243 estudiantes y una muestra de 18 estudiantes del quinto grado A del nivel
secundario, obteniendo favorables mejptas cuales se demuestra a través de las
medidas de tendencia central y en las escalas valorativas; concluyendo que el uso del
programa Krita por parte de los estudiantes tuvo un impacto positivo y significativo
para aumentar el nivel de creatividad; ye @n el pos test se obtuvo un promedio de
14 con 5 puntos de diferencia a lo que se obtuvo en el pre test que fue 09, lo que
confirma la mejora de la creatividad en los estudiantes, mostrando una gran diferencia
decomo se encontraban en un inicio.

Palabras claves: programa Krita, pensamiento creativo, imaginacion, nativos

digitales, recursos tecnoldgicos



ABSTRACT

The present research entitlédita to improve the creative thinking in the
Education fotWork subject in fith- gr a d@ $it u dBlas Vadera Schoot
2023has been developed based on a problem observed in the students; where the lack
of creativity for the preparation of works in the different areas could be noticed, in
which they do not generate their own ideas or think how they can do it, but wait for
teaders to tell them what things to do or simply imitate other works and designs of
the internet that other people have done, which together with other factors prevent the
student from developing their imagination and kmg, that is why in the XXI
century it was decided to use a technological resource to improve creativity in natives
Digital. The research was carried out with the aim of demonstrating the extent to
which Krita influences the improvement of creative thigkiin the Eucationfor
Work subject in students in the fifth grade A of the secondary level; using a
guantitative research approach, with a-pxperimental design; having a sample of
18 students of fifth grade A at the secondary level, obtaining fawwiraipkovements,
which is demonstrated through the measures of central tendency and in the assessment
scales; concluding that students' use of the Krita program had a positive and
significant impact on increasing the level of creativity; since in the-tgsstan
average of 14 was obtained with 5 points difference to what was obtained inthe pre
test which was 09, which confirms the improvement of creativity in the students,

showing a great difference from how they were at the beginning.

Keywords: Krita program, creative thinking, imagination, digital natives,

technological resources.



DEDICATORIA

Primero que nada, quiero dedicar a Dios, quien me dio una
familia maravillosa, siempre me da salud y me guia por el
camino correcto. Mis padres, quienes fueron mis principales
apoyos en mi formacion académica, me brindaron todas las
cualidades de wun ser tmano, Vvalores, principios,
perseverancia y determinacion, y me ensefaron la superacion
personal, la humildad y el trabajo duro. Todo esta lleno de

sacrificio, abnegacion, amor y fe.

Duberlith Heredia Guevara

Este trabajo va dedicado a aquel que estuvo presente
en este proceso y me guio en cada momento y
dificultad, ayudandome a aprender de mis errores y
no repetirlos, a Dios. A mis padres que me hicieron
quien soy hoy, les debo muchos de mis éxitos,
incluido é&te. Me ensefiaron las reglas de la vida y

siempre me animaron a lograr mis objetivos.

Nilser Izquierdo Garcia



AGRADECIMIENTO
En primer lugar, quisiéramos agradecer a Dios por darnos la oportunidad de
llegar a este paso final, guiandonos por el camino del bien y dandonos la fortaleza en

cada situacion dificil.

Agradecer a nuestra alma materel |.E.S.P.P. "Toribio Rodriguez de
Mendozd por acogernos y permitirnos la mejor de las experieat@ssefar, ademas

de cumplir nuestros suefios y metas.

Un agradecimiento especial a nuestros padres por su confianza, comprension y
estimulo constante para seguir adelante y su apoyo inquebrantable durante todo este

proceso de nuestros estudios.

Los autores



INDICE DE CONTENIDO

RESUMEN .......oivitieeeeee et ceess et te et seses s s enmne s sessss s sseseaese et sanassssansnenned i
ABSTRACT .ottt veas s s sttt eenss st s sasas s s s s e sessennmsseeeseees ii
DEDICATORIA ..ot eeeeeveae e ee s st eeeas st stasas s s s s s enmne s iv
AGRADECIMIENTO ...oioiviviveieeeieieieeesevemsesesensesesessssssesssnsnssssnsnsnenenenennenenns Vo
INDICE DE CONTENIDO ....coviiiviieees e cemese et vmnms e, Vi
INTRODUGCCION ....oouiiiiiiiiictieeete ettt emem ettt ettt enemas 1

CAPITULO |

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION ....cocoveiieiiiiieiteeeectemeeeeeee e et 2
1.1 Planteamientdelproblema...........ccccouiiiiiiiiiieee e 2
1.2 Formulaciondel problema.............cccooiiiiiiieeeiiii e 3

1.2.1 ProblemaprinCipal..........coooiiiiiiiiieeee e 3
1.2.2 Problema®specifiCOS........cuuiiiiiaiiiiiiieieeeee e 3
1.3 Objetivos de la investigacCiQn................uvuvuviiiccreeeieiiee e 4
1.3.1 ODbjJetivo geNEral.........cceeiiiiiei e 4
1.3.2 Objetivos eSPeCifiCOS..........uvviiiiiiiiiiii e eeeeeeeieeen L
1.4 Formulacion de 1as hipOteSIS..........uieeiiiiie e eeee e 4
1.4.1 HIPOESIS gENEIAL.......coevieiiiiiiiiie e erre e 4
1.4.2 HipOtesis eSPeCifiCas......cceeuiiiiiiieiiiiiiiieeee e 5
1.5 Justificacion de la iInvestigacCiQn.................euvveuiicccreeeeeeiiiiceee e 5
IO 700 R I =To ] o TP PPPPP 5
1.5.2 MetOAOIOQICA. ...ttt et e e e e e e 5
R TRC TN o - T 1o TP PP PUPPPPPPPP 6

CAPITULO 1I

2. MARCO TEORICO oottt 7



2.2, BASES tEONICAS. .. een et e 9.
2.3. Definicion de tErminos DASICOS. ... ...oiueiee e eaees 16

CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA Y ESTRATEGIAS DE INVESTIGACION .................. 18
3.1. Identificacion de las variables de investigacian................ccvvveeeeeeeen. 18
3.1.1.Definicidn CONCEPLUAL.........uueeiiiiei e eeeeeee e 18
3.1.2.Definicidn operacional...............cceeiieiiiicceeiicii e eeeee 18

3.2. Tipo, nivel y disefio de la investigacion..............cccouvvvvemeeeeeeeeeeninnnn, 21
3.3. PobIaciOn Yy MUESIIAL...........eviiiiie e e 23
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos..........ccccceeevveeennee. 24
3.5. Proceso de prueba de hipétesis y andlisis de datas......................... 26

CAPITULO IV
4. DESCRIPCION DE LOS ANALISIS, RESULTADOS....ccccveeeeeeeeeeennenn 28
e IO = =YY U1 7= Vo [0 1T 28

CAPITULO V

5. DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES .........ccoc...... 40
5.1 DISCUSION......eiiiiiiiee ettt e e e et eeet et e e e e e et e e e e e e e ennneeas 40
5.2, CONCIUSIONES.....coiiiiiiiiieie et 42
5.3. RECOMENAACIONES. .....coiiiiiiiiieit e e e e e e e 43

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......oooviiieeeeeeeeeeeceemeee e aen 44

APENDICES Y ANEXOS

Vil



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Variable iNdependi@nie...............uuuieiiiiiieeeiiiiiiieiieiee e 20
Tabla 2. Instrumento de evaluacion de la variable independiente.................. 20
Tabla 3. Variable dependiente.........cccooeeiiiie i 20
Tabla 4. Instrumento de evaluacion de la variable dependiente.................... 21
Tabla 5. Poblacion de eStudiO............ueiiiiiiiiiieeeiee e 23
Tabla 6. MUESIra d€ @STUTLO..........uuuiiiiiiiiiiiiiieeeiiiiiie e e e e e e e e e 24
Tabla 7. Dimension fluidez: pre teSt........oooeviiiiiiiiieeeee e 28
Tabla 8. Dimension flexibilidad: pre test..........ccccvviiiiiiicene e 29
Tabla 9. Nivel de pensamiento creativo: pre teSt.......ccccovvveeiiiiieeseiiiiiieeeeee, 31
Tabla 10. Calculo de estadistica descriptiva: pre.test...........cccceeeeivicceveennnnnns 32
Tabla 11.Dimension fluidez: POS tESL...........uuvuiiiiiii e eeee 33
Tabla 12. Dimension flexibilidad: poS teSt.........ccoiviiiiiiiiiieeee e 34
Tabla 13.Nivel de pensamiento creativo: POS teSE............uuvveiiiiiieeniiiiiiiiiieeees 35
Tabla 14.Célculo de estadistica descriptiva: pos.test..........ccccvvvvvvieeeneeeeeenn. 36

Tabla 15. Comparativo del nivel de pensamiento creativo entre pre y pos.te&7

viii



INDICE DE GRAFICOS

Gréfico 1. Nivel de logro en la dimension fluidez: pre test...........ccceeeeeiiieens 29
Grafico 2. Dimension flexibilidad: pre test..........covvviiiiiiieeee e, 30
Grafico 3. Nivel de pensamiento creativo: pre teSk......ccceveevveieeeevceeeiiiiieee e 31
Gréfico 4. Dimension fluidez: POS teSh........c.vvviiiieiiieeee e 33
Gréfico 5. Nivel de logro en la dimension flexibilidad: pos test...................... 35
Grafico 6. Nivel de pensamiento creativo: POS 1St .....ccveeeiiiiiiiiiiceeiccceee e 36

Grafico 7. Comparativo de nivel de pensamiento creativo: pre y pas.test.....38


file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647437
file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647438
file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647439
file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647440
file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647441
file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647442
file:///C:/Users/LENOVO/Music/indice.docx%23_Toc153647443

INTRODUCCION

En todas las actividades de aprendizaje se pueden encontrar herramientas digitales
y software. El proceso de aprendizaje utilizando materiales genéricos no es interesante,
los estudiantes no entienden el tema, se aburren y estan desmotivados. Esta se debe
gue los estudiantes de hoy estan equipados con herramientas de aprendizaje digitales,
incluidas plataformas de aprendizaje en linea, aplicaciones de realidad virtual y
aumentada, blogs educativos, podcasts, simuladores y mas. La interaccion se vuelve
dificil. La creatividad de los estudiantes en la educacién académica y profesional es
baja, porque los profesores rara vez utilizan recursos educativos, especialmente
materiales creativos, atractivos o innovadores que permitan el avance tecnolégico. Esta
situacion hace que las clases sean aburridas, genera aburrimiento en los estudiantes y
conduce a un bajo rendimiento escolar.
Con base en los problemas existentes, nuestro objetivo fue desarrollar este proyecto de
investigacion de cinco capitulos de manera consistente, clara y precisa. Para que
cualquiera que tenga la capacidad de estudiar pueda entenderlo y utilizarlo.
Capitulo I: se considera el problema de investigacién. Efectuando una descripcion de
la situacion problematica; el planteamiento del problema; objetivos, hipdtesis y
justificacion de la investigacion.
Capitulo II: se determina el marco teérico, detallando los antecedentes de la
investigacion; las teorias y conceptos de la variable independiente y la variable
dependiente. Se considera también la teorizacidén de las diversas técnicas a utilizar y
un listaa de definiciones de términos basicos obtenidos para facilitar el entendimiento
de nuestro trabajo.
Capitulo 1lI: se desarrolla la metodologia y las estrategias de investigacion en el cual
se describe, las variables de estudio, operacionalizacién de las variables, el tipo de
estudio y disefo, la poblacion y muestra, técnicas e instrumentos y el preceso d

pruebas de hipoétesis y analisis de datos.

Capitulo IV: esta referido a la descripcion de resultados.

Capitulo V: la discusion, donde se realiza comparaciones con diversos estudios que

apoyan a la veracidad de la presente investigacion; las conclusiones y sugerencias.



CAPITULO |

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamientodel problema

El pensamiento creativo, es un proceso mental que requiere la habilidad
de pensar de una manera creativa y novedosa, asi como la creacion de nuevos
vinculos entre conceptos, y adoptar muchas formas, incluida la produccion de
obras de arte, la invencion dgenes o tecnologias novedosos, la solucion
creativa de problemas desafiantes y el desarrollo de nuevas ideas comerciales.
Es fundamental recordar que la creatividad es una destreza que todos poseemos,
ya sea en gran o menor grado; no soélo lo poseen uDeEas [personas
excepcionales. La préctica, la exploracion y una mente abierta a nuevas ideas
pueden ayudar a fomentarlo y desarrollarlo.

Segun Moura et al (2020), Se cree que el pensamiento creativo
desempeiia un papel clave en la solucion de los desafios de un mundo cada vez
mas global del siglo XXI. En este caso, el papel del pensamiento creativo en el
aumento de la creatividad se vuelvasnimportante. Este articulo analiza tareas
gue fomentan el pensamiento creativo en el aula. Con este fin, discutimos el
concepto, la importancia y la creciente necesidad de desarrollarlo, examinando
tanto los factores beneficiosos como las barreras gentam las escuelas
cuando intentan integrar la creatividad en las actividades dentro de un salén.
Desarrollar del pensamiento creativo tanto en profesores como en estudiantes.

Para Mori (2019)en el Pert anenudo ignoramos el desarrollo del
pensamiento creativo porgue nos hegamos una oportunidad de ser creativos. Hay
muchas universidades y escuelas que requieren creatividad. Segun él, "La
paradoja es que es muy dificil encontrar personas que sistematicen la
creatividad. Sin embargo, hay muchos lugares donde se necesita la creatividad
humana. Una de las definiciones mas interesantes de creatividad es "las
estrategias de pensamiento que surgen de una decadencia de afrontar y
soludonar dificultades y de combinar el conocimiento que ya tenemos de nuevas
maneras para generar nuevas ideas".

En la instituciébn educativa se observé que los estudiantes del quinto

grado A de secundaria realizan sus trabajos sin utilizar sus capacidades de



creatividad. El estudiante no expresa sus ideas y solo se rige por las indicaciones
y ejemplos que el docente le brinda. Desinterés en los estudiantes por realizar
sus actividades. Los estudiantes no saben utilizar Krita para plasmar sus

pensamientos craabs.

Poca estimulacion para plasmar sus ideas. Falta de capacitacion a
docentes para que asuman el trabajo pedagogico con sentido y eficacia. Falta de
estrategias practicas para el manejo y uso acertado de las TIC en el desarrollo de
competencias y conocimiemstoDificultad en cuanto al manejo de aptitudes
digitales por parte de los actores educativos.

Mediante el desarrollo de esta investigacion se intenta mejorar el
pensamiento creativo, haciendo uso de Krita para mejorar el proceso didactico
con nuestros estudiantes y de esa manera ellos puedan espsgsnsamientos

innovadores, creando diferentes objetos virtuales.
Formulacién del problema

1.2.1 Problemaprincipal .
¢En qué medidé&rita mejoraré el pensamiento creativo dentro del area
de EPT en | os estudiantes del qui
Educativa EmbleméticdBlas Valera - 2023?

1.2.2 Problemasespecificos
¢En qué medidda aplicacién del pre test nos permitira identificar el
nivel de creatividad dentro del area EPT en los estudiantes del quinto
grado AAO0O de Il a I nsti tfiBlasiValerd-Educ at
20237

¢De qué manera Krita podra mejorar la creatividad en la dimension
fluidez dentro del 8rea EPT en | o0s

Institucion Educativa EmblematiéBlas Valera - 20237

¢De qué manera Krita podra mejorar la creatividad en la dimension
flexibilidad dentro del 8rea EPT en

de la Instituciébn Educativa EmbleméatiiBlas Valera - 20237

¢ En qué medida la aplicacion del pos test nos permite evaluar el impacto
3



de Krita en el proceso de mejora del pensamiento creativo dentro area
EPT en | os estudiantes del guinto g

EmbleméaticaBlas Valera®- 20237
1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general
Analizar en qué medida Krita influye en la mejora del pensamiento
creativo dentro del 8rea EPT en | os
la Institucion Educativa EmblemétiéBlas Valera - 2023.

1.3.2 Objetivos especificos
Identificar en qué medida la aplicacion del pre test nos permitird medir
el nivel de creatividad dentro del area EPT en los estudiantes del quinto
grado AAO0 de | a | nstifiBlascvalera20Bdd uc at i

Demostrar de qué manera Krita podra mejorar la creatividad en la
dimensién de fluidez, dentro del area EPT en los estudiantes del quinto
grado AAO0 de | a | nstifiBlasvalera20Bdd uc at i

Demostrar de qué manera Krita podra mejorar la creatividad en la
dimension de flexibilidad, dentro del area EPT en los estudiantes del
guinto grado fAA0 de | a IfBlastvaldrauci - n
- 2023.

Evaluar en qué medida la aplicacién del pos test nos permite medir el
impacto de Krita en el proceso de mejora del pensamiento creativo dentro

del 8rea EPT en | os estudiantes del
Educativa EmbleméticaBlas Valera - 2023.

1.4 Formulacion de las hipétesis
1.4.1 Hipotesis general

3 = Si empleamos Krita entonces mejorara el pensamiento creativo
dentro del 8rea EPT en | os estudi e

Institucion Educativa EmbleméatiéBlas Valera - 2023.



1.4.2 Hipotesis especificas
La ejecucion adecuada del pre test permitira identificar el nivel de
creatividad dentro del 8rea EPT en

de la Institucion Educativa Emblematitlas Valera - 2023.

El espacio de Krita mejorara la creatividad en la dimension fluidez dentro
del 8rea EPT en | os estudiantes del
Educativa EmbleméaticaBlas Valera - 2023.

La utilizacion de Krita mejorara la creatividad en la dimension
flexibilidad dentro del 8rea EPT en

de la Institucion Educativa EmblematitBlas Valera - 2023.

La ejecucion del post test permitira evaluar el impacto de Krita en el
proceso de mejora del pensamiento creativo dentro del dentro del area
EPT en | os estudiantes del guinto g

EmbleméaticaBlas Valera- 2023.
1.5 Justificacion de la investigacion

1.5.1 Tebrica
Desde una perspectiva tedrica, se resaltaran variables de estudio
como "Krita y el pensamiento creativo", para lo cual se apoya en bases
tedricas y su aplicacion, la importancia de utilizarla como estrategia
metodoldgica en el trabajo docente y el avanedad actividades de
aprendizaje actividades diarias, generando un nuevo desafio
metodoldgico en las aulas y permitiendo que los estudiantes del IEE Blas

Valera tengan capacidad de pensar creativamente para mejorar.

1.5.2 Metodolégica
Desde una perspectiva metodoldgica, ofrecerd herramientas de
recopilacion de informacion como la lista de cotejo y rubrica, cuya
confiabilidad ha sido validada, ya que se cred y desarrollé un instrumento
especifico para el nivel de pensamiento creativbgvance logrado a
través de la aplicacion del software Krita. Dado que le dara al

investigador informacion importante sobre el problema detectado, esto
5



153

actuara como guia para investigaciones posteriores.
Practica.

Desde una perspectiva practico, se fomentara que los docentes
utilicen el programa Krita en el aula, lo que ayudara a los estudiantes del
IEE Blas Valera a desarrollar sus habilidades de pensamiento creativo.
Los resultados de este trabajo permitiran &wion de una serie de
estrategias metodologicas, asi como la preparacion y consideracion del
valor del programa Krita en la programacion y en la mejora de

actividades pedagdgicas.



CAPITULO 1I

2. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales.

Mejia (2020), en su exploracién, implementacion del lenguaje
de programacion scratch 3.0 para el desarrollo de la creatividad en los
estudiantes del grado sexto 03 de la Institucion Educativa Técnica
internado Indigena San Antonio ubicada en el MunicipiMdnauré
la Guajira, con el objetivo de Desarrollar habilidades creativas en los
estudiantes del grado sexto 03, de la Institucidon Educativa Técnica
Internado Indigena San Antonio, ubicada en el municipio de Manaure,
La Guajira, mediante la implementégidel lenguaje de programacion
Scratch 3.0 en los espacios del area de informética. La investigacion
tiene un enfoque cuantitativo, con disefio experimental y tipo
cuasiexperimental. La poblaciéon que se tendra en cuenta para la
realizacion de esta invesiigon es el grado sexto cero tres de la
Institucion Educativa Técnica Internado Indigena San Antonio,
corregimiento de Aremasain, municipio de Manaure, constituidos por
37 estudiantes, se tom6 una muestra de 37 estudiantes de ambos sexos
26 nifias y 11 nifm Los estudiantes despertaron su sentido critico,
solicitaban mas tiempo de préacticas en los computadores por las tardes,
por las noches y los fines de semana, para seguir creando historias,
didlogos, juegos, animaciones, procesos légico matematicoere int
acciones con las tarjetas electronicas Makey Makey con sonidos,
movimiento y mucho color. Se concluyo que al aplicar el lenguaje de
programacion Scratch 3.0, hace un aporte de mejoramiento a la actitud
de los estudiantes, relacionada a las diferentssatel conocimiento
mejorando significativamente la observacion, el analisis, la
interpretacion de signos y simbolos, la comprension lectora, el
pensamiento matematico y el pensamiento légico.

En nuestra constante blusqueda para encontrar informacion de

nuestra variable del pensamiento creativo, no se encontré informacion



corresponden a esta, para poder validar nuestra opinibn se reviso
informacion en los diferentes repositorios internacionales y nacionales
como, Base, Google académico, Alicia, entre otros. Por lo tanto, no se
inserto informacion de esta naturaleza.

2.1.2. Antecedentes nacionales.

Mufioz (2018), realizo la investigacion titulada uso del
programa Gimp para desarrollar la creatividad en los estudiantes del
cuarto grado AA0O de Il a Instituci -
J e s-YWhada, 2018, con el objetivo de Demostrar que el uso del
programa GIMP desarrolla la creatividad en los estudiantes del cuarto
grado AAO0O. EI present e etareafdg@ejdo de i
investigaciéon cuantitativa con un disefio Pre experimental. La
poblacién estuvo conformada por 146 estudiantes del cuarto grado, y
como muestra se tom-: al cuarto gt
estudiantes. En los resultados obtenidos, la camjiar del pre test,
expresados en el cuadro N° 13 indican que en la dimension originalidad
un 46,67% de los estudiantes se encuentran en el nivel de inicio,
mientras que en el pos test 66,67% de los alumnos se encuentran en
logro previsto, en la dimensidtexibilidad 56,67% de los estudiantes
se encuentran en un nivel de inicio y el post test un 50,00% de los
estudiantes se encuentran en logro previsto; en la dimension fluidez un
56,67% se encuentran en un nivel inicio mientras que en el post test
56,67% @ logro previsto; en la dimension elaboracion un 66,67% en
un nivel de inicio, y en el pos test 63,73 en logro previsto. Los
resultados del post test, indican que se ha mejorado notablemente la
creatividad en | os est udifaSatgersa ddoe |
Cor az - n -Gheta,20& Endos niveles en proceso cQ8F3,
en logro previsto un 60% y en logro destacad6 2%, con una media
aritmética de 14 puntos.

Farias (2020), realizo |l a invest
creativo y el desarrollo de capacidades procedimentales del dibujo en
alumnos de | y Il ciclo de la escuela de disefio y comunicaciones del
instituto SISE de | a s,eaheloljeivo San J

8



de Determinar la relacion entre el pensamiento creativo y el desarrollo
de capacidades procedimentales del dibujo en alumnos de |y Il ciclo.
Esta investigacion se realiz6 mediante un enfoque cuantitativo con un
disefio no experimental transversal, en umelnicorrelacional al
establecer el funcionamiento de dos variables, y medir el grado de
relacion. La poblacién estuvo conformada por 106 estudiantes que
cursan el primero y segundo ciclo y para la muestra se asumio el total
de estudiantes. Se observa enresultados de la variable pensamiento
creativo que en el nivel alto se ha obtenido el 60,38%; en el nivel medio
se observa un porcentaje de 28,30%; mientras que el porcentaje de
11,32% se instaura en el nivel bajo. Por lo que se concluye que existe
un ato nivel de pensamiento creativo en el desarrollo de capacidades
gue implican las dimensiones de fluidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracion en la muestra estudiada.

2.1.3. Antecedentes regionales y locales.
En nuestra inquebrantable busqueda para encontrar informacion de
nuestras dos variables como son el programa de Krita y el pensamiento
creativo no se encontr6 informacion correspondiente a estos, para poder
validar nuestra opinién se revisé informacion ks diferentes
repositorios como lo es la biblioteca institucional, Google y el
repositorio de la Universidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza
de Chachapoyas. Por lo tanto, no se insertd6 informacién que
corresponda a las variables.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Desarrollo de las habilidades TICS en los estudiantes.
Segun Daquilema et al (2019), El desarrollo de las tecnologias
ha ido incrementando y dividiéndose en ciencias de la comunicacion y
la automatizacion que ha llevado al surgimiento de las llamadas Tics,
que han hecho avanzar a la humanidad, poguie, para alistarse
realmente en el mundo digital, es fundamental adquirir habilidades

principalmente en la escuela.



2.2.2. Programa Krita.

Piccioni (2021), Sefala que, Krita es una alternativa gratuita a
programas populares como Adobe llustrador, que es un programa de
dibujo e ilustracion de codigo abierto. Sélo recientemente esta
herramienta de dibujo ha superado a otros programas en térdeno
descargas. Cualquiera que desee utilizar un material para disefiar o
ilustrar de alta calidad deberia considerar Krita para Android y su
contraparte de escritorio. Tanto para ilustradores como para
disefiadores, Krita ofrece un entorno extremadamentepleto y
refinado.

Esta herramienta de dibujo es un gran sustituto de Photoshop
porque también se puede utilizar para retoque fotografico. El hecho de
que Krita sea software libre es una de sus caracteristicas ineludibles.
Esto significa que Krita se puede descargar y usaptetamente gratis
con todas sus herramientas sin necesidad de membresia.

A. Dimensiones de programa Krita.
a. Elaboracion.

Es la capacidad de una persona para formular ideas,
planificar, desarrollar y ejecutar proyectos. Es un enfoque que
traduce estos resultados en decisiones prometedoras y
acciones decisivas, requisitos que aportan una motivacion
creativa para su implementée. La elaboracion también es
adoptar un enfoque mas profundo y preciso para estudiar un
pensamiento. En la indagacion de la perfeccion y la exactitud
en el trabajo.

b. Disefia.

Una metodologia utilizada en el aula para resolver un
problema o resolver un problema y brindar soluciones que
compensen las insuficiencias delimitadas de los individuos. Se
basa en la forma en que piensan y trabajan los profesionales
del disefio, combinamd enfoques de una variedad de
disciplinas y métodos. Promover y fomentar los valores como

la empatia, la visién, la creatividad y la reproduccién de
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nuevas opiniones transformadoras.
B. Caracteristicas.

Tanto para ilustradores como para disefiadores, Krita
proporciona un ambiente muy completo y formal. Esta herramienta
de dibujo es un gran sustituto de Photoshop porque también te
permite editar fotografias. El hecho de que Krita sea software libre
es una galidad que no se puede pasar por alto.

V Krita es facil de usar y esta abierto a todos.

V Krita es un programa de pintura y dibujo digital que te
permite realizar cémics, dibujos animados y otros tipos de
trabajos artisticos.

V Krita es el programa perfecto porque se puede descargar
gratis en Windows, Mac y Linux.

V Funciones principales de Krita:

Las configuraciones avanzadas como el color HDR o el uso del
espacio CMYK son caracteristicas que muchos profesionales
necesitan. La interfaz es muy detallada y la paleta de colores esta
disponible en cualquier lugar de la pantalla.

V Estabilizador de pinceles con cepillo e hilos de textura para
evitar nerviosismo y facilitar tu trabajo.

V Un Colaborador que emula pautas virtuales para ayudarnos
a bosquejar.

V Trabaje con capas usando mascaras y funciones de
seleccion avanzadas

V Herramientas de transformacion: distorsion, curva, efectos
de espejo. Esto le accede a depositar archivos en formato
PSD para poder abrirlos en Photoshop.

C. Relacion de las teorias del conectivismo con las Tics.

Para Mora (2019), Esta teoria supone la conexién de los
nuevos recursos tecnologicos con el proceso educativo,
propiciando la profundizacion y especializacion del profesorado
para lograr la evolucion, sin seguir las teorias educativas

tradicionales. Estabria de aprendizaje que se ha desarrollado en
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el contexto del tiempo tecnolégico y la ciencia de la investigacion.
Fue propuesta por George Siemens y Stephen Downes en 2005 y
se concentra en la opinion que el aprendizaje es un proceso que
sucede mediante conexiones y redes, parte de esto es depender
principalmente de la adquisiciobn de conocimientos estéticos y de
fuentes tradicionales. Algunos conceptos clave del conectivismo
incluyen: Conexiones: Como parte de esta hipotesis, el aprendizaje
se origina mediante la creacion y fortalecimiento de conegion
entre nodos de informacion, que pueden ser personas, recursos
digitales, organizaciones o conceptos.

2.2.3. Pensamiento creativo.

Segun Martin (2020), Pensar se deriva del verbo latino
"pensaré"”, que significa "pensar”, y creativo se deriva de "crear", otro
verbo latino que significa "generar o producir’, refiriéendose a
configurar o introducir algo por primera vez. Producir algcearcalgo
de la nada. Por otro lado, lo que se logra mediante actividades
intelectuales se llama pensamiento. Por tanto, crear nuevos conceptos e
ideas significa pensamiento creativo.

Por tanto, el pensamiento creativo se detalla como el
responsable de desarrollar nuevos conocimientos de una manera
cognitiva especifica que demuestra originalidad, fluidez, flexibilidad y
libertad. También sirve como estrategia 0 herramienta cognitiea par
formular, crear y resolver situaciones dificiles en situaciones de
adquisicién de conocimientos que llevan al provecho de ensefianzas e
ideas nuevas.

A. La creatividad.
a. ¢La creatividad nace o se hace?

La investigacion sobre la creatividad comenzé en 1968
por George Land. Se centro en seleccionar a los especialistas
en ingenieria mas creativos, los cuales administraron un
examen de la creatividad a 1.600 infantes de 5 afios en la
NASA. Los nifios repitieno la misma prueba a los de 10y 15

anos. También administré el mismo examen a 280.000 adultos.
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Las consecuencias del estudio estuvieron sorprendentes. A
continuacion, seeralos resultados del examen que se realizé

a los ninos.

n Infantes de cinco afios: 98%
n Chicos de diez afios: 30%
n Chicos de quince afos: 12%

n 80, 000 mayores de edad: 2%

Las investigaciones muestran que las personas son
creativas por naturaleza, pero en el proceso de desarrollo,
experimentan una fase de innovacion creativa. Aprendemos a
ser creativos.

b. Barreras a la creatividad.

SegurnCsikszentmihalyi (2017nos manifiesta que hay
cuatro tipos principales de barreras que impiden que muchas
personas realicen este potencial, como las exigencias
excesivas, nos distraemos facilmente y dificultad de aprender,
la flojera, o la falta de orden para vigilar el cretéede energia
y en conclusién tenemos saber emplear la energia que nos
sobra.

Estos blogqueos o barreras a la creatividad también
ocurren en contextos educativos, principalmente cuando se
recompensan o fomentan destrezas de valor de un problema
fundadas en la memorizacion, la repeticion y el pensamiento
convergente y divergente

c. Dimensiones de la creatividad.

Para la Universidad ecnolégicadel Peru (2023), la
creatividad se define por un conjunto de caracteristicas. A
continuacion, enfatizamos algunos aspectos de la creatividad y
sus tipos:

Fluidez: Es la capacidad de generar ideas de forma constante y
espontanea, tanto cuantitativa como cualitativamente. Es un

proceso de descubrimiento continuo. Esta es la obtencion del
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pensamiento técnico para hallar refutaciones y solucionar
dificultades competitivas.

Flexibilidad: Ser creativo involucra tener la capacidad de
acomodarse a diferentes contextos, enfoques y aspectos,
permitiendo hallar soluciones creadoras.

Originalidad: La creatividad involucra la generacién de
opiniones nuevas Yy diferentes, apartandose de los caminos
trillados y examinando territorios inexplorados.

Tipos de creatividad.

El pensamiento creativo no se restringe a un solo tipo y
se expresa de maneras diferentes. Segun el pedagogo
americano Thomas De Graaf, coexisten 5 tipos de creatividad:
Mimética: Es la capacidad de desarrollar opiniones nuevas a
partir de ideas ya conocidas.

Bisociativa: Asocia tres variables: fluidez, flexibilidad y flujo:

el pensamiento logico se relaciona con el inconsciente, adhiere
conceptos conocidos con algunos que no son, creando una idea
totalmente nueva.

Analdgica: Accede a solucionar dificultades a través de
recursos anteriormente utilizados.

Narrativa: Capacidad intelectual de instaurar cuentos para
informar de manera mas préactica al publico escuchante.
Intuitiva: Los seres humanos desunen la imaginacion, y se
centralizan en la causa de la imaginaciéon para desplegar
opiniones sin afectar las otras referencias.

¢ Qué es una persona creativa?

Los seres humanos poseen la capacidad de pensar fuera
de lo usual para hallar soluciones a las dificultades. Los seres
humanos son creativos y tienden a ser de imaginacién abierta,
curiosas y flexibles en su pensamiento. Pueden percibirse mas
alla de lo olio, conectar opiniones supuestamente no conexas
e indagar desconocidos caminos. También podra crear

opiniones nuevas y provechosas y se diferencian por su
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habilidad a correr peligros y someterse a retos.

Recuerde que la creatividad se consigue al estimular y
desarrollar con el tiempo. Esto representa que la gran parte de
las personas poseemos la capacidad de ser creativos dentro de
nuestras vidas y profesion.

Teorias que aportan a la variable.
Cervic (2018), Ostenta sobre las teorias asociacionista y

Gestaltica:

Teoria asociacionista.

Las personas encuentran formas de aumentar su
conocimiento del mundo a través de la colaboracion. En cuanto
a los detalles de produccién, se han realizado estudios que
demuestran que los productos creativos tienen asociaciones
ambiguas, asociaciones quegan de ideas originales y libres.
Segun esta escuela, los seres humanos son creativas y se
distinguen de las no creativas en 2 aspectos principales: su
rango de agrupaciones y su potencia. Para que surja el asunto
de libre asociacion a sido necesario creaambiente propicio
para su implementacién, que se convierte en el "camino” de la
creatividad.

Relacion de la Teoria Gestéltica con la creatividad.

Johnson (2018), Hace mencién, que Wertheimer aplico
los aportes de la psicologia Gestalt directamente al proceso de
pensamiento creativo. Suponer que el problema corresponde a
la forma abierta, crea tension en el pensador, empujandolo a
reequilibrarse innmdiatamente, es decir, a la "forma cerrada”.
También utiliza la palabra creatividad como sinénimo de la
palabra productivo y considera que la resolucion de problemas
equivale a un sistema de representacion abierto, similar a una
imagen. Por tanto, el enfoguriginal de este problema supone
gue el producto debe transformarse. La idea es iniciar la

busqueda a través de un hilo conductor donde cada percepcién
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2.3.

no esté separada y directamente relacionada o conectada con la
siguiente percepcion. Tienes que aprender a mirar los
problemas de otra manera. Destruye el orden de ejecucion y

distorsiona el control.

Definicion de términos basicos

Creatividad: Significa romper estereotipos, buscar nuevos procedimientos y
formar opiniones concretas. El alto nivel de conocimiento permite a las
personas idear, estudiar informacién, comprender las relaciones de origen,

consecuencia y obtener resultados.

Dibujo digital: La creacion digital se refiere al uso de software de graficos
para crear dibujos. En lugar de utilizar 1apiz y papel, los artistas digitales
utilizan otros dispositivos como un ratén o un lapiz 6ptico para dibujar en una

tableta o computadora.

Estimulo: Es cualquier objeto o evento que nos rodea y provoca un estimulo

llamada respuesta.

Imaginacion: Es la facultad de formar representaciones mentales de cosas que
no estan presentes en el momento o que no han sido experimentadas
directamentges una funcion cognitiva compleja que involucra la combinacion,
manipulacion y reconstruccién de informacién almacenada en la memoria para

generar nuevas ideas, imagenes o situaciones.

Krita: Es un programa de dibujo profesional que permite a los artistas digitales
creary editar su trabajo. El programa incluye modelado en todo tipo de medios,

incluyendo acuarela, pintura al 6leo, carboncillo y tiza pastel.

Metodologia: Es el estudio del método o conjunto de métodos utilizados en la
investigacion cientifica para lograr los objetivos establecidos. Esta es una parte

fundamental de la investigacion cientifica.

Nativos digitales: El término "nativos digitales” se refiere a las personas que
han crecido en la era digital, rodeadas de tecnologias digitales desde una edad
temprana. La idea es que han adquirido habilidades digitales de manera
intuitiva, ya que han estado inmersos erntorno digital desde el principio.
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Pensamiento:Es un suele utilizarse en un sentido general para identificar
cualquier producto que ocurre en la mente y puede implicar una actividad
racional y reflexiva. Todo lo que sucede en la mente se considera una idea, y

no importa si es creativa, abstracta cstio.

Programa: Son un conjunto detallado y codificado de ordenes que permiten a

una laptop efectuar una labor para resolver un problema especifico.

Recursos digitalesUn recurso digital es cualquier tipo de contenido o recurso
en formato digital al que se puede acceder en linea o descargar para su uso.
Estos recursos incluyen imagenes, videos, audio, documentos, presentaciones,

aplicaciones, software y juegos.

Redes informaticas: Conocida como red ordenadores, es un conjunto de
computadoras conectadas por cables, sefiales, ondas de radio u otros métodos

para transmitir datos y compartir informacion (archivos) y recursos.

Software: Es un grupo de programas que controla a los procesamientos
primordiales de un sistema informatico y asegura la ejecucion uniforme de

otras tareas.

Técnicas:Son un conjunto de ordenamientos, equipos o inteligencia aplicados
a un trabajo concreto. basandose en la comprensién de una ciencia o una
habilidad determinada para lograr una respuesta en especifica. Ademas, se
reconoce como técnica la destreza o hadaligarticularmente de un individuo

para valerse de estos bienes o medios.
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CAPITULO 1lI

3. METODOLOGIA Y ESTRATEGIAS DE INVESTIGACION
3.1. Identificacién de las variables de investigacion
3.1.1. Definicién conceptual.

OYOLA (2021), Sefnala que una variable es un atributo o propiedad que

puede tener diferentes valores y que se utiliza para analizar fenébmenos

en el contexto de la investigacion.

A. Variable independiente: Es la variable que el investigador
manipula o controla en un experimento. Se cree que esta variable
tiene un efecto sobre la variable dependiente.

Krita.

Bellini (2020), Explica que, Krita (su significado en sueco es
craydn) es un programa que esta diseflado principalmente para
artistas visuales, ilustradores, disefiadores graficos y animadores
que trabajan con gréficos digitales. Krita brinda una extensa
variedad de materiales y funciones especificas para el trabajo
artistico y la creacion de ilustraciones.

B. Variable dependiente.

Pensamiento creativo

Salamanca y Badilla (2021), Definen al pensamiento creativo como
i un m®t odo par a resol ver probl e
caracteristicas creativas individuales, estos incluyen fluidez,
flexibilidad, originalidad y pens
3.1.2. Definicién operacional.
La variable independiente: Krita; se considerdé operacionalizar en
relacion a dos dimensiones: Elaboracidn; se da la iniciacion del manejo
de las herramientas a Krita para la creacion de dibujos, figuras, formas
y Flyers. Disefio; se trata del desarrolld#izacion y aplicacion de los
elementos, herramientas y espacios del programa para la manipulacion,
creacion y realizacion de sus dibujos y Flyers. Se ha requerido estos
meétodos por el tipo y clase de las acciones pronosticadas para alcanzar

excelentesapendi zajes en | os estudiantes
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Institucion Educativa Emblematica Blas Valera de la ciudad de Lamud.
Ademas; se elaboro y organizo6 una lista de cotejo con tres indicadores
para cada una de las dimensiones, con el propésito de evaluar a los
estudiantes, sobre el uso y aplicacién del @nogr de Krita que fueron
elaborados y ejecutados en su momento en cada una de las sesiones de
aprendizaje planificados con anterioridad.

La variable dependiente: Pensamiento Creativo; se operacionalizo de
acuerdo al desarrollo del pensamiento creativo de cada estudiante, la
cual estd compuesta por dos dimensiones: Fluidez y Flexibilidad; las
que estan conformadas por cinco indicadores ada cna de ellas; las
cuales se evaluaron en el grupo pre experimental de la muestra
seleccionada. Para ello; se elabor6 como instrumento, una rabrica de
evaluacion la cual estuvo compuesta por 10 indicadores de evaluacion,
las mismas que fueron validadasr 3 expertos en la especialidad de
computaciéon e Informatica con un minimo de 3 afios de experiencia,
para su aplicacion en la evaluacion diagnostica en el nivel de
pensamiento creativo (pre test) y posterior a ello, la evaluacion el nivel
de pensamientoreativo (pos test), en los estudiantes del quinto grado
AA0O de | a I nstituci-n Ed2023ati va Emt
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Tabla 1. Variable independiente

variable

independiente

DIMENSIONES

INDICADORES

Krita

Elaboracion

Manipula todas las herramientas de Krita para
banners, logotipos, imagenes, Figuras y Flyers.

Comunica asertivamente sus ideas creativas logran
mayor numero de dibujos posibles utilizando el estir
dado.

Combina elementos, como formas, trazos e imagenesg
elaboracion de su flyer.

Disefa

Identifica y manipula con eficacia las herramientas
programa

Utiliza la herramienta textsin dificultad y creativament
haciendo uso de los materiales y recursos de las se
programadas.

Aplica las técnicas y metodologias did4cticas indicadal

el docente

Tabla 2. Instrumento de evaluacion de la variable independiente

Instrumento Categorizacion Valoracién
Lista Si 1
de
. No 0
cotejo

Tabla 3. Variable dependiente

23
c
L 5|5
s 2| 2 INDICADORES
a [} ()
S 5| E
T | O
Utiliza conocimientos bésicos para la elaboracion
o
2
c
g o N Flyers.
% % | © | Expresa por iniciativa propia sus ideas al obse
n o | 2
$ o | L |iméagenes, videos, gréficos u objetos.
o
Crea y utiliza un numero elevado de elemer
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3.2.

(imagenes, formas, trazos)

El trabajo presenta un buen nimero de ideas noveqd

llamativas y muy eficaces.

Demuestra consistencia en la articulacién de sus t¢

demostrando claridadgomprension.

Flexibilidad

Interactia de modo eficaz con el programa Krita.

Dibuja féacilmente utilizando los elementos

herramientas de disefio que se encuentra dentro de

Utiliza el programa para la realizacion de su Flyg

diferentes disefos.

Autoevalla su trabajo y reorganiza si es necesario

una mejor presentacion.

Explora diferentes ideas y las asocia para la resoluci

problemas analogias.

Tabla 4. Instrumento de evaluacion de la variable dependiente

Instrumento Categorizacion Escala Valoracion
Destacado AD 2
Ribrica de Logrado A 15
evaluacion En proceso B 1
Inicio C 0,5

Tipo, nivel y disefio de la investigacion
3.2.1. Tipo.

El presente proyecto de investigacion tiene un enfoque cuantitativo

efectuado para concluir la relacion entre dos variables Krita y

pensamiento creativo dentro de un publico objetivo que son los

estudi

antes

del quinto grado

AAO.

Se aplico, el uso del software Krita, en una muestra al azar simple ya

gue se halogrado seleccionar aleatoriamente como objeto de estudio un

grupo de 18 estudiantes del aula del quinto grado A, con el objetivo de

Analizar en qué medida Krita mejorara ehgamiento creativo dentro

del

8rea de

EPT en | os estudi

Educativa Emblemaéatica Blas Valera023
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3.2.2.

3.2.3.

Por el tipo de estudio; es de enfoque cuantitativa, puesto que se buscé
mejorar una problematica que aqueja una parte de la poblacion
educativa, estableciendo el nivel de dominio de la variable
independiente sobre la variable dependiente; la cual se ércuen
estrechamente vinculada a los conocimientos tedricos que recibiran de
las actividades de aprendizaje enfocados al manejo del programa Krita
y comprobar su influencia para mejorar el pensamiento creativo en los
estudiantes del quinto grado A.

Nivel.

Nivel aplicativo debido a la variacion de la variable dependiente:
pensamiento creativo, y que esto a su vez se elatbesivamente a la

manipulacion de la variable independiente: Krita.

Disefio de la investigacion.

El disefio de este proyecto de investigacion es pre experimental, donde
se empled una prueba de pre test y post test, ya que se buscé comprobar
la influencia del programa Krita para mejorar el pensamiento creativo
en los estudiantes del quinto grado A, lsogue mediante elaboracion

y aplicacién de una rdbrica de evaluacion (01) y posteriormente la
aplicacion post test del estimulo pre experimental ( X ), para que
finalmente al culminar el desarrollo de dicho procedimiento, se efectlie
una evaluacion finald2) y decretar, si el manejo del programa Krita

dio resultados 6ptimos y favorables. A si también, en qué medida o
porcentaje mejoré el nivel de pensamiento creativo en los estudiantes
del grupo pre experimental. para alejar posibles variables que sepuede
interponer diferentes a la variable independiente, cuyo efecto particular
se desea establecer en la variable dependiente. Por lo que este disefo
esta representado de la siguiente manera:

Donde:

GE: O1 X 02

GE: Grupo preexperimental
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3.3.

O1 = Medicion de pre test. Instrumento de recojo de informacion de la
r¥abri ca de evaluaci-n de | os estudi
X = Est2mulo. Aplicaci-n de | as act
02 = Medicion de pos test. Instrumento de recojo de informacion de la

r' a2bri ca de evaluaci -n de | os estudi

Poblacion y muestra
3.3.1. Poblacién.

Seg¥%n Moreno (2021), La poblaci - -n
objetos 0 medidas que conservan rasgos comunes visibles en un lugar

y en un momento determinado, donde se llevara a cabo la

i nvestigaci - no.

Por lo tanto; al definir a la poblacion, como el conjunto de personas con
caracteristicas comunes, nos admitié que se establezca como universo
finito a 39 estudiantes de la Institucion Educativa Emblemética Blas

Valera, del distrito de Lamud, la que estuvo conformado por doce
secciones detallados de la siguiente manera:

Tabla 5. Poblacion de estudio

l nstituci-n Educativa Embl ¢

Aula N° de estudiantes Total
Hombres 8

5°A 18
Mujeres 10
Hombres 12

5°B 21
Mujeres 9

Total 39
Fuente: f 6 0N /E @®z EAKZTETWA UCUU sz WA NbGbGa - OWAE|] F AWz

3.3.2. Muestra.

Aguiar (2016), Indica que, la muestra es, en esencia, un subconjunto de
la poblacion que corresponden a un conjunto definido en sus
particularidades al que denominamos poblacién.

El siguiente proyecto de investigacion, se eligio por el tipo de newestr
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deliberado, esteseuna técnica de muestreo no probabilistico en la que
los miembros de la muestra se eligen sb6lo sobre la base del
conocimiento y el juicio del investigaddra muestraestacompuesta

por 18 estudiantes, de los cuasde ellos no participaron en la
aplicacién de la investigacion, por lo tanto, se les considero como datos
perdidos, como se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 6. Muestra de estudio

Il nstituci-n Educativa Embl
Seccién Grupo pre i experimental
Perdidos 2 estudiantes
S Validos 16 estudiantes
TOTAL 18 estudiantes

Fuente:f 56 06 /E ez CAKZTETWA UCUU =z WA NbGbGa - UWAE| F AWz

3.4. Técnicas a@nstrumentos de recoleccidon de datos

3.4.1. Técnica.
Rodr 2guez, D. (2022) menciona (uc¢
proceso utilizado para |l evar a <ca

un conjunto de técnicas, (materiales o intelectuales) a una tarea
especifica basada en la comprension de una ciendia peaa producir
un resultado definitivobo
Es decir; son técnicas particulares que se utilizan para mejorar el
aprendizaje y la retencion de informacion; para el presente estudio de
investigacién realizada, se hizo uso de la siguiente técnica:
3.4.1.1. Observacion.
P®r ez, M. (2022), Son aquell
recopilar informacién a través de la observacion, lo que

implica observar, catalogar y evaluar las actividades,
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comportamientos y eventos en los que normalmente
participan personas 0 co0sas?o.
Es decir; es la forma en la que vamos a evaluar a los
estudiantes en su proceso de ensefiaeadizaje, la cual
se llevo de forma continua lo que nos permitio evaluar los
| ogros de | os estudiantes del
Blas Valera Lamud.
3.4.2. Instrumento.

Masters (2022), Sefala que, es una técnica o instrumento de recoleccion

de datos, que sirve como herramienta que utiliza un investigador para

conseguir informacién. Su primordial funcién es extraer o construir

datos de primera mano de la poblacion.

3.4.2.1. Lista de Cotejo.
Es una herramienta para monitorear y confirmar el
desempefio de tareas, procesos o actividades. Se compone
de una lista de componentes o acciones que deben
terminarse, anotarse o verificarse a medida que se llevan a
cabo. La cual esta validado por la doeedel area, para
brindar méas seguridad, la cual fue empleado a la par con las
sesiones de aprendizaje, como parte de su desempefio en la
evaluacion del proceso de la aplicacion del proyecto, para
ver que los estudiantes del quinto grado A, van
desarrollandacada indicador planteado. Para lo cual se a
tomado la variable independiente "Krita.

3.4.2.2. Rubrica de evaluacion.
Es un instrumento metddico para calificar y evaluar el
desempefio de un individuo en una tarea particular. Su
objetivo es ofrecer una explicacion detallada y estandares
particulares para evaluar el grado de finalizacién o calibre
de un trabajo o proyectoste instrumento nos ayudara a
medir el nivel de pensamiento creativo, lo cual fue utilizada
en dos oportunidades, antes de la aplicacion (Pre test) y

después de su aplicacigmoé test). Para la elaboracién de
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3.5.

este instrumento se tomé en cuenta la variable dependiente
APensamiento Creativoo. Menci

compuestas por dos dimensiones, cada una con 5

indicadores,

las cuales nos ayudaron a medir

operacionalizar los datos de la variable delpsmte.

Proceso de prueba de hipotesis y analisis de datos.

Para el presente trabajo de investigacion se tendra en cuenta los parametros de
medidas de tendencia central, son medidas de estadisticas en las cuales miden
un solo valor en un conjunto de valores, representando de esa manera un centro

en entorno, el cuae encuentra en los datos, las medidas de tendencia central

son: media, mediana y moda.

3.5.1. Mediana.

y

Godino, Y (2002), Es el dato que se obtiene al ordenar de menor a

mayor todos los valores de una variable estadistica y se llama mediana

al nimero tal que existe tantos valores de la variable superior o iguales

como inferiores o igual a él.

Dado que el nimero de datos es par (16), tenemos que encontrar dos

ubicaciones del dato central; donde estaremos utilizando las siguientes

formulas:

_Cuando ehumerode datos es par
L L

Me = - -

Me = Mediana

L. = 1°"dato central

L. = Datosutsiguiente all®" datocentral

_Cuando ehumerode datos es impar

Me ==&

L. =Dato central

3.5.2. Media aritmética

ParaWestreicher (2023} | meedia aritméticaonocida también
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3.5.3.

3.5.4.

como promedio, es una medida estadistica que se calcula sumando un
conjunto de nimeros y dividiendo la suma por la cantidad de elementos
en el conjuntoo.

Formula:

. BN

Donde:

8 = Media aritmética promedio

fi = Frecuencia absoluta

Xi = Cada uno de los datos

B £ Sumatoria de fiXi

n = Total de elementos de la muestra

Moda

Ortega (2023)def i ne como fel val or que
frecuencia en un conjunto particular de observaciones. A diferencia de
la media aritmética, que se calcula sumando todos los valores y
di vidiendo por el n¥mero total de ¢

Desviacion estandar

Segun Malvezzi (2022), La desviacion estandar es una medida
del nivel de dispersién, esto nos quiere expresar lo uniforme que es un

conjunto de datos o que tan alejado esta de la media.

1

S Desviacion estandar

x = Suiffet de x
Xi = Cadadato

® = Media aritmética

n = Muestra
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CAPITULO IV

4. DESCRIPCION DE LOS ANALISIS, RESULTADOS
4.1.Resultados
4.1.1. Nivel del pensamiento creativo en la dimensiofiuidez en el pre test.

Tabla 7. Dimension fluidez: pre test

Categorizacion Escala fi %
Inicio C 13 81%
Proceso B 3 19%
Logrado A 0 0%
Destacado AD 0 0%

Total 16 100%

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.

Descripcion y analisis.

En la tablar; se observa que en la frecuencia absoluta de 16 estudiantes
en la dimensioéifluidez de la variable pensamiento creativo del pre test, 13
estudiantes coinciden en el nivel de inicio, 3 estudiantes en el nivel de
proceso, y ninguno en el nivel de logrado y logro destacado, por lo que se
podria decir que, mas del octava parte dedtsdéantes no ha desarrollado
un adecuado pensamiento creativo, lo que implica que en esta dimknsién
totalidad de los estudiantes no tiene un buen nivel de mé&rga creativo.
Es importante entonces tomar alternativas que sobrelleven a corregir estos

bajos resultados.
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4.1.2.

Gréfico 1. Nive de logro en la dimension fluidez: pre test

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

% de estudiantes

Fuente: Tabla 7

Interpretacion:

En el grafico

Dimension Fluidez del pre test

81%

Inicio
= Proceso
19% = L ogrado
Ay
.’ = Destacado
0%
= 0%
Inicio
Proceso
Logrado

Destacado

Niveles de logro

1; Se observa que los estudiantes en la dimdhsder

de la variable pensamiento creativo en elipiest un 81% se encuentra en

el nivel de logro inicio (C), seguido de un 19% que se encuentran en proceso

(B), 0% en el nivel logrado (A), igualmente un 0% en logro destacado (AD).

Nivel del pensamiento creativo en la dimensiéfiexibilidad en el pre

test.

Tabla 8. Dimension flexibilidad: pre test

Categorizacion Escala fi %
Inicio C 11 69%
Proceso B 4 2504
Logrado A 1 6%
Destacado AD 0%

Total 16 100%

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.
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Descripcion y analisis

En la tablaB; se observa en la frecuencia absoluta que, de 16 estudiantes
en la dimensiérilexibilidad de la variable pensamiento creativo en el pre
test, 11 estudiantes coinciden en el nivel de inicio, 4 estudiantes en el nivel
de proceso, 1 estudiante en el nivel logrado y ningun estudiante en nivel de
logro destacado, lo que implica que eraedimension existe cierta
dispersién de datos, asi como la mayoria de los estudiantes no han alcanzado
un nivel de pensamiento creativo en esta dimension. Es importantessntonc

tomar alternativas que sobrelleven a mejorar estos resultados.

Grafico 2. Dimension flexibilidad: pre test

Dimension Flexibilidad del pre test

69%

U) 700/0 e
) 60%
c
© 50%
S 40%
= ’ B 25% -
@ 30% Inicio
% 20% = Proceso
9 10% W 6% = Logrado
0,
0% :{ W _0% = Destacado
Inicio
Proceso
Logrado

Destacado

Niveles de logro

Fuente: Tabla 8

Interpretacion:

En el gréfico 2; se observa en la dimensitaxibilidad de la variable
pensamiento creativo en el pre test, un 69% de los estudiantes coinciden en
el nivel de inicio (C), seguido de un 25% que en el nivel de logro proceso
(B), un 6% en logrado (A) y un 0% en nivel de logro destacado (AD).
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4.1.3. Nivel del pensamiento creativo en el pre test.
Tabla 9. Nivel de pensamiento creativo: pre test

Categorizacion Escala fi %
Inicio C 9 53%
Proceso B 6 40%
Logrado A 7%
Destacado AD 0 0%
Total 16 100%

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.

Descripcion y analisis.

En la tabled; se observa en la frecuencia absoluta que de 16 estudiantes

de la variable pensamiento creativo en el pre test, 9 estudiantes coinciden en

el nivel de logro inicio, 6 estudiantes en nivel de logro en proceso, 1

estudiante en el nivel de logrado y 0 esteaen el nivel de logro destacado;

lo que implica que en esta dimension la mayoria de estudiantes estan por

debajo del nivel de logro previsto; siendo asi; es recomendable realizar

modificaciones para mejorar estos resultados.

Grafico 3. Nivel de pensamiento creativo: pre test

Nivel de pensamiento reativo en el pre test

56%
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=
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Fuente: Tabla 9
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4.1.4.

Interpretacion:

En el gréfico 3; se observa que los estudiantes en la variable
pensamiento creativo en el pre test un 56% de los estudiantes coinciden en
el nivel delogro inicio (C), seguido de un 38% en proceso (B), un 6% en el
nivel logrado (A) y un 0% en nivel de logro destacado (AD).

Célculo de estadistica descriptiva del pensamiento creativo en el pre
test.
Tabla 10. Calculo deestadistica descriptiva: pre test

Medida Abrev. Valor
. Vélidos 16
NUmero de datos
Perdidos 2
Moda Mo 8
Media aritmética Ma 9,2
Mediana Me 8
Desviacién estandar Ds 1,98

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.

Descripcion y analisis:

En la tabla 0; se observa que de la cantidad de 16 estudiantes de la
variable pensamiento creativo en el pre test, como frecuencia absoluta se
obtuvo un calificativo de 8, calculado el promedio vigesimal, lanzo un
calificativo desaprobatorio de 9,2 y como valor fina sbtuvo un
calificativo de 8. Es decir; toda la muestra se encontraria en el nivel inicio,
en lo que respecta a su dispersion esta en 1,98 que es ligeramente dispersa
en sus calificativos respecto a su media aritmética. Estos resultadaobgr
y los calculos estadisticos descriptivos van arrojando la deficiencia que hay
en el desarrollo del pensamiento, ya que los estudiantes muestran una

decadencia en sus aprendizajes, segun los resultados del pre test.
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4.1.5. Nivel del pensamiento creativo en la dimensitfiuidez del pos test.

Tabla 11. Dimension fluidez: pos test

Categorizacion Escala fi %
Inicio C 1 6%
Proceso B 8 50%
Logrado A 7 44%
Destacado AD 0 0%

Total 16 100%

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.

Descripcion y analisis

En la tabla 1; se aprecia en la frecuencia absoluta que, de 16

estudiantes en ldimension fluidez de la variable pensamiento creativo en

el pos test, 7 estudiantes coinciden en el nivel de logro, 8 estudiantes en el

nivel de logro en proceso, 1 estudiante en el nivel de logro inicio y 0 en el

nivel de logro destacado; por lo que seegml decir que la muestra

presentaria en esta dimension dos extremos unos que han logrado un

aprendizaje optimo y otros que todavia estan en camino de lograrlo. Sin

embargo; faltaria realizar reajustes en la mejora de esta dimension

Grafico 4. Dimension fluidez: pos test
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Fuente: Tabla 11
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4.1.6.

Interpretacion:

En el grafico 4; se aprecia que los estudiantes en la dimension fluidez
del pensamiento creativo en el pos test un grupo aceptable de un 50% de
estudiantes coinciden en el nivel de logrado (A), seguido de un 44% que
coinciden en el nivel de logro en procé€B) y un 6% en el nivel logro inicio

(C), igualmente un 0% en el nivel de logro destacado .(AD)

Nivel de pensamiento creativo en la dimensiditexibilidad del pos test.
Tabla 12. Dimension flexibilidad: pos test

Categorizacion Escala fi %
Inicio C 0 0%
Proceso B 5 31%
Logrado A 10 63%
Destacado AD 1 6%
Total 16 100%

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.

Descripcion y analisis

En la tablal2 se aprecia en la frecuencia absoluta que, de 16
estudiantes en la dimensioén flexibilidad de la variable pensamiento creativo
en el pos test, 1 estudiante se ubica en el nivel de logro destacado, 10
estudiantes coinciden en el nivel de logrado, 5 esttetiaan el nivel de
logro en proceso y 0 en inicio; por lo que se puede decir que la muestra
presentaria en esta dimensién un nivel aceptable respecto a la mejora del

pensamiento creativo.
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4.1.7.

Grafico 5. Nivel de logro en la dimension flexibilidad: pos test

Dimension Flexibilidad del pos test
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Fuente: Tabla 12

Interpretacion:

En el grafico 5; se aprecia que los estudiantes en la dimensién
flexibilidad del pensamiento creativo en el pos test un gageptable de
un 63% de estudiantes coinciden en el nivel de logrado (A), seguido de un
31% en el nivel de logro en proceso (B), 6% en el nivel de logro destacado
(AD), igualmente un 0% en el nivel de logro inicio (C).

Nivel del pensamiento creativo en el pos test.

Tabla 13. Nivel de pensamiento creativo: pos test

Categorizacion Escala fi %
Inicio C 0 0%
Proceso B 6 38%
Logrado A 9 56%
Destacado AD 1 6%

Total 16 100%

Fuente: Procesamiento de datos del software  Microsoft Excel 2019.
Descripcion y analisis

En la tablal3;, se observa en la frecuencia absoluta que, de 16

estudiantes en la variable pensamiento creativo en el pos test, 1 estudiante
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4.1.8.

se ubica en el nivel de logro destacado, 9 estudiantes coinciden el nivel de
logrado, 6 estudiantes en el nivel de logro en proceso y O en inicio; esto
significa que después de usas el programa Krita y las estrategias respectivas,
demostrando el uso de @alberramienta y para qué sirve, inculcando que
cada estudiante elabore su propio diseiio de flyer para promocionar los
lugares turisticos de la provincia de luya, por ello ha mejorado los

resultados.

Grafico 6. Nivel de pensamiento creativo: pos test

Nivel de pensamiento reativo en el pos test
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Fuente: Tabla 13

Interpretacion

En el gréfico 6; se aprecia que los estudiantes en la variable
pensamiento creativo en el pos test un grupo aceptable de un 53% de los
estudiantes coinciden en el nivel de logrado (A), seguido de un 40% en el
nivel de logro en proceso (B), 7% en el nivel de dodestacado (A) y un
0% en el nivel de logro inicio (C).

Céalculo de estadistica descriptiva del pensamiento creativo en el pos
test.

Tabla 14. Célculo de estadistica descriptiva: pos test
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4.1.9.

Medida Abrev. Valor
Perdidos 2
Numero de datos N _
Vaélidos 16
Moda Mo 15,5
Media aritmética Ma 14,4
Mediana Me 14,5
Desviacion estandar Ds 1,41

Fuente: Procesamiento de datos del software  Microsoft Excel 2019.

Descripcion y analisis

En la tabla 22; se aprecia que los estudiantes en la variable pensamiento
creativo en el pos test calculado el promedio vigesimal, arroja un calificativo
aprobatorio de 14,4, es decir toda la seccion se encontraria en el nivel de
logro previsto, en cuani@ su dispersion esta es de 1,41 que es ligeramente
mayor a la del pre test. Estos resultados obtenidos a partir de los célculos
estadisticos descriptivos van consolidando la eficiencia de las actividades
de aprendizaje desarrollados sobre el programa, Kpiies los estudiantes
de la muestra en su conjunto han sufrido un cambio cuantitativo

significativo; segun los resultados del pos test.

Comparativo de los resultados entre el pre test y pos test.

Tabla 15. Comparativo del nivel de pensamiento creativo entre pre y pos

test
Categorizacion Escala fi %
Pre test Pos test Pre test Pos test

Inicio C 08 00 53 00
Proceso B 06 06 40 40
Logrado A 01 08 7 53
Destacado AD 00 01 0 7

Total 16 16 100 100

Fuente: Procesamiento de datos del software Microsoft Excel 2019.
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Descripcion y analisis:

En la tablal5, se aprecia en la frecuencia absoluta que, de 16
estudiantes conforme a los datos conseguidos en el pre test, 0 estudiantes se
ubican en logro destacado y solamente 1 estudiantes se ubica en el nivel de
logrado. Asi mismo realizando el cotejo de los teslals conseguidos en el
pos test, 1 estudiante ha alcanzado el nivel de logro destacado y 8
estudiantes adquirieron el nivel logrado, resultados que se obtuvo a través
de la aplicacion y desarrollo de las actividades de Krita para mejorar el
pensamiento eativo las cuales fueron elaboradas y ejecutadas de acuerdo
al resultado obtenido del pre test, en la que reflejaba también que 6
estudiantes se encontraban en proceso y 8 estudiantes en el nivel de logro
inicio.

Gréfico 7. Comparativo de nivel de pensamiento creativo: pre y pos
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Fuente: Tabla 15

Interpretacion:

De los graficos comparativos de la variable pensamiento creativo; se
aprecia que de acuerdo a los datos obtenidos en el pre test, el 0 % de las

estudiantes se ubican en el nivel de logro destacado (AD), 7% adquirieron
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el nivel de logrado (A), 40% de los estudiantes coinciden en proceso (B) y
un 53% en el nivel de logro de inicio (C). Asimismo; los resultados
conseguidos en el pos test indican que, el 7% de los estudiantes han
alcanzado el nivel de logro destacado (AB§% adquirieron el nivel de
logrado (A), 40% de las estudiantes se ubican en proceso (B) y un 0% en el
nivel de logro de inicio (C)
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CAPITULO V

5. DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Discusion

Luego de haber reconocido los resultados del estudio de investigacion de Krita
sobre la mejora del pensamiento creativo, se analizd e interpreto las tablas
estadisticas para demostrar los siguientes puntos.

La intencion de esta investigacion fue demostrar en qué medida Krita influye
en el pensamiento dentro del 8rea de EP
de la Institucion Educativa Emblematica Blas Valera_2023. Por lo tanto, se evalu6
el nivel de peramiento creativo en los estudiantes, lo cual estuvo formada por una
rubrica de evaluacion, constituido del siguiente modo: 5 indicadores de evaluacién
en la dimension fluidez y 5 indicadores en la dimension flexibilidad. En el que un
53% de los estudiantese hallaban en el nivel inicio; continuo de un 40% que se
ubicaban en proceso y un 7% en un nivel logrado. Lo que implica que de los
resultados | ogrados se demostraron que
estan por debajo del logro previsto

Se aprovecho en ejecutar y desarrollar sesiones de aprendizaje mediante un
programa llamado Krita, la cual estuvo relacionada con el area de educacion para
el trabajo del nivel de secundaria. Se evalud el nivel de pensamiento creativo en
los estudiantesdle qui nt o grado fAAO0; a trav®s del
en general se ubicaron en proceso con un 40%, en logrado con un 53% y un
destacado con 7%, segun los resultados logrados se llega a afirmar que el
pensamiento creativo si hace efecto eapgkendizaje de esta variable analizada.
Comprobando, de esta manera que la hipotesis de estydic: Si empleamos
Krita entonces mejorara el pensamiento creativo dentro del area EPT en los
estudiantes del guinto grado AnANnARlasde | a
Valeran2023.

En este estudio comparamos con el trabajo de (Mufoz, 2018) realizo la
investigacion titulada uso del programa Gimp para desarrollar la creatividad en los
estudi antes del cuarto grado AAO0O de | a
J e s-%hota, 2018Llego a la conclusion que, del post test, indican que se ha

mejorado notabl emente | a creatividad en
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niveles en proceso con ,33%, en logro previsto un 60% y en logro destacado
16,67%, con una media aritmética depuntos, del mismo modo nos menciona

gue los estudiantes no poseen una creatividad necesaria para el desarrollo de sus
actividades, porque no conocen nuevas herramientas que puedan ayudarlos a
mejorar la produccién de sus trabajos. Se examina si el &agnde puede
mejorar a traves de la creatividad de los estudiantes utilizando nuevas estrategias
y técnicas, complementando con tecnolsgiaevas.

Al iniciar nuestro trabajo de investigacion, se pudo notar en su mayoria un bajo
rendimiento con respecto a las dimensiones fluidez y flexibilidad, lo que nos
motivo a llevar a cabo nuestra estrategia uso de las Tic a través del programa Krita,
mediante eldesarrollo de sesiones, de las cuales se obtuvieron aprendizajes y
logros significativos, los cuales se evidencian en los calificativos obtenidos en
nuestro pos test en relaciéon con el pre tes, y guarda relacion con la teoria del
conectivismo que esta cmentra en las opiniones de que el aprendizaje es un
proceso que ocurre a través de conexiones y redes, en lugar de depender
principalmente de la adquisicion de conocimientos estaticos y de fuentes
tradicionales. Algunos conceptos clave del conectivisminyea: Conexiones:
para esta teoria, el aprendizaje se origina en la creacion y fortalecimiento de
conexiones entre nodos de informacion, que pueden ser personas, recursos
digitales, organizaciones o conceptos, con el cual concordamos ya que el
estudiantenecesita de conocer nuevas herramientas que le permitan lograr sus
aprendizajes.

Se puede decir que el uso del programa Krita incremento el nivel de creatividad
de los estudiantes con una correlacién positiva de 14,4 en promedio y una
correlacion de 14,5 en la mediana. Se ha demostrado que los disefios creados con
él con el programa Kt llevan la creatividad a nuevas alturas, contribuyendo asi
a la resolucion de la problematica.

Como herramienta principal para llevar a cabo el trabajo investigativo se utilizé
el programa Kirita, el cual permitio la creacion de disefios como son Flyers, aunque
no es un programa muy conocido el entorno es muy parecido a otros programas de
dibujo y edcion de imagenes muy reconocidos, por lo que no se necesita tener
mucho conocimiento para utilizar sus herramientas y utilizarlos para reforzar sus

conocimientos en el uso de los tics y solucionar las falencias que poseen
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5.2.Conclusiones
V En los datos de la tabla podemos ver los resultados del post test, lo que
muestra claramente que los alumnos se encuentran buen nivel de
creatividad en la evaluacion luego de utilizar la aplicacion Krita dentro de
las clases experimentales. Descubrimos ejueso de la aplicacion por
parte de los estudiantes tuvo un impacto positivo en la creatividad en los

alumnos del guinto grado AAO0O en | a e
Valera.
V La aplicaci-n de |l as sesiones de a|

distribuyéndose por dimensiones que facilito el avance de la creatividad
por niveles. Es decir; este asenso facilito el pensamiento creativo desde lo
mas simple (nivel fluidez) a lo m&emplejo (nivel Flexibilidad), ya que

se obtuvo resultados 6ptimos y favorables.

V Con los resultados logrados en cuanto a las dimensiones, fluidez,
flexibilidad, elaboracién y disefio, se situaron en los niveles de inicio,
proceso y logrado al inicio de la sesion, y luego de la aplicacion se
colocaron en la valoracién proceso, logradstoHleva a la conclusion de
gue el uso de Krita tiene un impacto directo en el dominio de la creatividad
en los alumnos del quinto grado "A"

V Como conclusién general, podemos afirmar que el apoyo tecnolégico a la
educacién es muy importante hoy en dia, y destacamos que esta actividad

investigativa puede aplicarse en diversos campos de la educacion.
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5.3.Recomendaciones
Con base a los resultados hallados de este estudio, recomendamos lo siguiente:

V Los avances en la tecnologia ofrecen muchas oportunidades para ensefar a
través de métodos de aprendizaje flexibles, por lo que corresponde a los
profesores elegir el método que mejor se adapte al aprendizaje de sus
alumnos. Por lo tanto, se alienta a [wefesores a utilizar las TIC y
encontrar formas de hacer que sus conocimientos sean accesibles para
todos. Ademas, que Krita tiene un buen impacté en el desarrollo de la
creatividad, y teniendo en cuenta que Krita es un software libre y en
disposicion pa todos.

V Ademas de la formacion de la propia motivacion de los estudiantes, las
instituciones educativas deberian prestar mas atencion a la provision,
produccion y uso de materiales didacticos y estrategias de ensefianza en
campos relacionados y al fortalecimien® @bnocimientos y habilidades
cognitivas.

V A los estudiantes a que se involucren mas en el uso de Krita para crear
logotipos, dibujos animados y flyer. Collages, anuncios, folletos, etc.

V A la Instituciéon Educativa a continuar y fortalecer la utilizacion las TIC
con el importante objetivo de mejorar el aprendizaje de los estudiantes en

diversas areas y encontrar métodos de ensefianza mas estimulantes.

43



Da

F a

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

enci o, LE.y . MaBnsP(i 21001z%A), . Las TIC como herr

del preaced@nza aprendi zaj e. Revi st a
https:// www. researchgate.net/ publicati

of the -tearchmiimg process

ui,l éBma , BEnFParezm2 0 D®sadroll o de | as hal
|l os estudi antes. Ensayo.
https://institutojubones. edu.ec/ oj s/ i

tions

tes, D. (2023). Universidad ded4$4&@ESUMA.
cr eat-y-cva ndoa d
estimularla. html #: ~: text=La%20creati vi

Defect o%20y %20sacar %20concl usi ones.

kszentmi halyi, M. (2017) . Consejos pa
https:// manuel gr os s . bclsa gksspzoetn.t cnoi nin/a2l Oyli 7 |
consmgarma. ht ml

iclopedia. (2021). Concepto. https:/ /]

I as, Z. (2020) . El pensamiento Crea
procidi mental es del di buj o en al umnos
y comuni caciones del l nstituto SI SE
https://repositorio.usmp.edu. pe/ bitst:]
|l o. pdf 2sequence=1&i sAl |l owed=y

nsorf,20IVMB) . g it pasl: d d 2wasown Ipisn ec.oeddngi tae or |

creat-2&0 daldt ml

nda, EsEki.yozMayon(,2985. Herramient as
http://scielo.sld.cu/scielo.php?scripi
86442019000100104#B22

tin. (2021) . ElI hpepsami gnte maarta at. im
pensamiremnmitafviolf df 22bf

44



Ma r

Me j

Mo r

Mu §

Pic

tin, s. (2020). calamo y gt aporhanpsa
declotece-di s-gnafi col/

i a, C.mp(l 2mzh)t.aci -n del | enguaj e de pr
desarroll o de |l a ceatividad en | o0os ¢
I nstituci-n Educativa T®cnica I|Interna
muni ci pi o manaure | a guaj aur e

http://repositorio.uan.edu.co/ handl e/ :

a, M. (2019) . Teor2as de aprendizaje
costarricense.

https:// www. revistas.una.ac.cr/index. |
854/ 16115

0z, U. (2018) . uso del programa Gi mp
estudi antes del cuarto grado AAO0 de | ¢
de Jes¥s o Chot a, 2018

http://repositorio.eespnschota.edu. pej
E%2 0O MU%C3 %91 0Z%2C%20Deysi %20%282018 %29
programa®»20Gi mp%20para%w20desarroll ar %:
1&i sAl |l owed=y

ce

ersidad Techd023)icaage® fxrl¥Ya cr.eati vi
https:// www. utp. eduepertielao-gdvdhroada mi e nt
desarroll arl a

cioni. (2021). Crehana.wvihd &#dossuiédt/ aviww. c 1

Soto V. T @alo2n2d)u.c t a . https: // wwwn ftaurcesnld/ugu e

uresti mul o

45



APENDICES Y ANEXOS

46



RESOLUCION DE APROBACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

47



Instituto de Educacion Superior Pedagégica Publico

"TORIBIO RODRIGUEZ DE MENDOZA"
CHACHAPOYAS

.
DIPECCION RECIONAL DE
EDUCACTON AMAZONAS

Alma mater del megistorio emazonemie

COMQ’U‘L*ICIGWE INFORMATICA

Ord‘ PROGRAMA | INVESTIGADOR | ASESOR | COASESOR PROYECTO DE INVESTIGACION
. —ALVA POQUIO USO DEL SOFTWARE CorelDRAW PARA
: Leyder Jhoel. ” Mo. Prol LUSA. | FORTALECER LA ELABORACION DE DISERO
01 - CASTANEDA F(:Ag\g‘z” RIMAICUNA | GRAFICO EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER
JULCA, Alejandro. CHERO GRADODE LA I.E.E. “SAN JUAN DE LA
LOPEZ UBERTAD™-2023
ARDORA EN EL DESARROLLO DE LA
- REYNA MORI, Mg. s ALvaRG | COMPETENCIA 21QUE CORRESPONDE AL
o Wiltedo, FANNY . ALVA AREA DE CYT EN LOS ESTUDIANTES DEL
; TORREJON INGA, CRUZ S:QTR%%% SEGUNDO GRADO DEL NIVEL SECUNDARIA DE
Edi Rau. LOPEZ ' LA IE SANTIAGO ANTUNEZ DE MAYOLO,
: CHACHAPOYAS 2023
CORELDRAW PARA MEJORAR LAS
= GUELACDIAPIZ, Mg. Lic. ALVARO | HABILIDADES DE DISENQ GRAFICO ENLOS
03 LT?’{S'J"I‘LLO e Fé‘RNLTZY FARRONAN ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE
S CRUZ | SANTISTEBAN | EDUCACION SECUNDARIA EN LA INSTITUCION
e CEBA-"SAN JUAN DE LA LIBERTAD"-2023
T SOFTWARE JAMBOARD PARA FORTSAEECEELR
s |, | tcauo | USEPEECAE
: i Ma”jfT" . CRUZ iQTRR‘;';AN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE
2] GONZAfECS” - | Lopez SANTISTEBAN | £n\jcAGION SECUNDARIA DE LA LE. “CESAR
= ke VALLEJO"-MAGDALENA 2023
& SOFTWARE DE BOOK CREATOR PARA
£ |. TUESTACHAVEZ Mg. brof. LUIS A | MEJORAR LA PRODUCCION DE TEXTOS EN EL
= w Loydi. EANNY: | . TR X AREA DE COMUNICACION EN LOS
8 VASQUEZ TELLO, cRIZ ) SRR ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE
2 Milagros. LOPEZ EDUCACION SECUNDARIA DE LA | E. PADRE
5 BLAS VALERA PEREZ-LEVANT02023
g (- SANcHEZ Mg USO OE LA HERRAMIENTA "MIRO" PARA
o R aacea | FaNNY | ALVERO | MEJORAR LA COMPETENCIA DE E P.T. ENLAS
P il CRUZ | ganTisepAy |  ESTUDIANTES DEL 1° GRADO DE LA LEE.
Nncy | LopEZ VIRGEN ASUNTA-CHACHAPOYAS-2023
ﬁgﬁ}‘;ﬁgﬁ; Mo : HERRAMIENTA JCLIC FORTALECE LA
oS ol i eay | LicALVARO CREATIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES DEL
07 it frcbpd FARRONAN | SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA. DENTRO
o s, B Loy | SANTISTEBAN | DEL AREA DE EP.T. EN EL COLEGIO 18207 “SAN
beal NICOLAS* RODRIGUEZ DE MENDOZA-2023.
—ALVA POQUIOMA, " USO DEL SOFTWARE CorclDRAW PARA
Leyder Jhoel. NNy | LCALVARO | FORTALECER LA ELABORACION DE DISENO
08 - CASTANEDA ol FARRONAN | GRAFICO ENLOS ESTUDIANTES DEL TERCER
JULCA, Alejandro. opty | sANTISTEBAN GRADODE LA LE.E. *SAN JUAN DE LA
— LISERTAD"-2023
- KRITA EN LA MEJORA DEL PENSAMIENTO
: GUEVARA, . ;‘:fw Lic. AIVARO | CREATIVO DENTRO DEL AREA DE EPT N LOS
09 Duberlith, el FARRONAN ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE LA
[ZQUIERDO LoPEz | SANTISTEBAN | INSTITUCIGN EDUCATIVA EMBLEMATICA BLAS
GARCIA, Nilser VALERA 2023.




Instituto de Educacién Superior Pedagdgica Publico

"TORIBIO RODRIGUEZ DE MENDOZA"
CHACHAPOYAS

v

P
=
DIBECCION PEGIONAL DE

FDUCAZION AMAZONAS —

Al mater deol nv_yg.f.h:-rw amaLonense

N°® T e ; T Z : -
_ Ord, | PROGRAMA | INVESTIGADOR | ASESOR | COASESOR -|-  PROYECTODE INVESTIGACION
: - PIZARRO USO DE LA HERRAMIENTA EDUCAPLAY
SAUCEDO, Kety Mg. PARA MEJORAR LA COMPRENSION DE
10 Anabel FANNY ALIDA YNGA TEXTOS DEL AREA DE INGLES EN LOS
. CAMAN OCAMPO CRUZ VALDIVIA ESTUDIANTES DE 1ER. GRADODE
Pedro J LOPEZ SECUNDARIA DE LA L.E. SEMINARIO JESUS
' MARIA-CHACHAPOYAS-2023.
HERRAMIENTA CANVA PARA MEJORAR LA
gﬁg&g‘jﬁmmy Mg. Prof. LUIS A - CREATIVIDAD EN LOS ENTORNOS
1 Y ' FANNY RIMAICUNA VIRTUALES GENERADOS POR LAS TICS
. " VALQUI DEL CRUZ CHERO EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
< CASTILLO, Jaqueline LOPEZ GRADO DE LA |.E." JORGE BASADRE"-
2 : TINGO- 2023.
3 USO DEL SOFTWARE MICROSOFT
(‘ ) - SANTIAGO DIAZ, M WHITEBOARD PARA MEJORAR LA
= Anita F ANng Lic. ALVARO COMPRENSION LECTORA EN LOS
12 u VILLANUEVA CRUZ FARRONAN ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE
2 ESCOBEDO, Karen LOPEZ SANTISTEBAN SECUNDARIA DE LA I.E. TORIBO
= Janely. RODRIGUEZ DE MENDOZA-RODRIGUEZ DE
=z MENDOZA-2023.
§ APLICACION “CANVA" EN LA MEJORA DE LA
Mg. Lic. ALVARD | CREATIVIDAD EN EL AREA DE EDUCACION
13 GUIOP HUAMAN, FANNY FARRONAN PARA EL TRABAJO EN ESTUDIANTES DEL
Olger CRUZ SANTISTEBAN QUINTO GRADO DE EDUCACION
LOPEZ SECUNDARIA DE LA IE 18001 “MIGUEL
RUBIO" CHACHAPQYAS 2023.
5 o ~ USO DE LA HERRAMIENTA EDUCAPLAY
S Awuucuszoo. Kety Mg. PARA MEJORAR LA COMPRENSION DE
14 Anabel. FANNY ALIDA YNGA TEXTOS DEL AREA DE INGLES EN LOS
CAMAN OCAMPO CRUZ VALDIVIA ESTUDIANTES DE 1ER. GRADO DE
Pedro. LOPEZ SECUNDARIA DE LA LE. SEMINARIO JESUS
" MARIA-CHACHAPQYAS-2023.

( ‘-.




MATRIZ DE CONSISTENCIA

50



= M

€

TITULO

OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES DISENO INSTRUMENTOS
T 0.G: Decmostrar en  qué
medida Knta influye en la :
X H; =S8i empleamos
mejora  del  pensamiento 1_ P GE O1 X 02
creativo dentro del 4rea EPT | KMita enlonces
, Krta  para|en los fst.t‘ldiantcs del ‘quif\'to mejorard cl Krita O1= Medicitn de
mejorar ¢l | grado “A™ de la Institucion pensamiento  creativo test Rubrica de
T ———— Educativa Emblematica Blas J i Elaboracién e est. luacié
" \’aiﬂ3_2023. entro del drea EPT en Instrumento de evaluacion
TEAVO i
c . los estudiantes del recojo de
dentro  del | O-E: entificar en  qué | quinto grado “A” dc la ; .z e Inicio=C
L medida la aplicacion del pre s : MR, B e P =B
irea de EPT . X Institucién  Educativa _y pases
test nos permitird medir el ribrica de -
cn 105 | nivel de creatividad d Emblemitica  Blas s sk
nivel de creatividad dentro del evaluacion de los | | pegacado = AD
estudiantes drca EPT en los estudiantes | Valera 2023. .
. “gv = estudiantes de
| 3l quinto | de! quinto grado “A™ de Ia
| .| Institucién Educativa o quinto “A”.
grado "A”" de | gt o Blas| FORMULACION Disefia X = Estimulo.
la Institucion | Valera_2023. DEL PROBLEMA Aot o asll <= .
Educativa O.E: Determmar la manera p' ] Lista de cotejo
oo |Krita podrd  mejorar lal oL _ actividades  de| o s;i
Fmblematica | .. tividad en la dimension de | ¢ 9u¢ medida Rnta | pensamiento aprendizaje: * No
Blas  Valera | fluidez, dentro del area EPT | mejorara el creativo “Krita™
2023 en los estudiantes del quinto | pensamiento  creativo L
) grado “A" de la Institucién = O2 = Medicion de
5 ) i dentro del drca de EP1
Fducanva Emblemitica Blas pos test.
, 973 en Jos estudiantes del
Valera_2023. . ; Instrumento  de




%

O.E: Estimar la mancra Krita
podra mecjorar la creatividad
en la  dimensién  de
flexibilidad, dentro del 4rea
EPT en los estudiantes del
quinto grado “A” de la

Institucidon Educativa
Emblematica Blas
Valera_2023.

O.E: Evaluar en qué medida la
aplicacion del pos test nos
permite medir el impacto de
Krita en el proceso de mejora
del pensamiento creativo
dentro del area EPT en los
estudiantes del quinto grado
“A” de la Institucién
Educativa Emblematica Blas
Valera_2023.

quinto grado “A” dc la

Institucion Educativa

Emblemadtica

Valera_2023?

Blas

Flexibilidad

Fluidez

recajo de
iﬁfomlacién de la
ribrica de
evaluacion de los
estudiantes de

quinto “A".

Z . —————— . —————




CONSTANCIA DE EJECUCION DEL PROYECTO



Sy _
({P’t‘ )3 INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA

AR AT
i “BLAS VALERA”
COBILRXO RECIONAL AMAZONAS
DIRECCION REGIONAL DE EDSCACION LUYR-LAMUD
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL LUYA

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

CONSTANCIA DFE PROYECTO DE
INVESTIGACION

EL QUE SUSCRIBE, AQUILES PORTOCARRERO BUSTAMANTE DIRECTOR DE LA ',
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6. INTENCIONALIDAD | Adecuado  para  valorar
aspectos de las estrategias. 'K
7. CONSISTENCIA Basados en aspectos teéricos-
cicntificos. /(
8. COHERENCIA Entre los indicadores y las
dimensiones. 49<
9. METODOLOGIA Las estrategias, respondc al )
propésito del diagndstico. ‘)<
10. PERTINENCIA El instrumento es adecuado
para ¢l propdsito de la
investigacién K

III.LPROMEDIO DE VALORACION: % OPINION DE APLICABILIDAD:
( ) El instrumento debe ser aplicado tal como estd establecido.

() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado.

Lugar -Fecha: Ldmud,;
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